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Navod na motaz - etikety
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Ukazuje Casti a ich Nahlad kompletne
pocet potrebny zmontovanej polozky
pre konstrukciu. /
Indikuje tipy alebo varovania Ukazuje kedy je potrebné
pri konstruovani Specifickej pre montaz komponenty
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Zvukovo - svetelny robot

Priprava na montaz
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& Uistite sa, ze ste kable vlozily spravne!
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Zvukovo - svetelny robot

Montaz torza
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Zvukovo - svetelny robot
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Kompletné torzo
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Zvukovo - svetelny robot

Montaz hlavy
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Zvukovo - svetelny robot
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Zvukovo - svetelny robot
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Kompletna hlava
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Zvukovo - svetelny robot

Spajanie cCasti
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@ & Uistite sa, Ze je Studuino jednotka

vlozena spravne.
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Zvukovo - svetelny robot

@ () — & Kable bzuc¢iaka mézete potiahnut
okolo Studuino jednotky.
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@ Pripojte bielu LED, ¢ervenu LED, a bzuciak k A2 , A3,a A5.

Uistite sa, Ze ste kable
zapojili spravne!
-

Bzuciak

A5
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Svetelny senzor pripojte k A4 .
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& Uistite sa, Ze su kable zapojené spravne!



Zvukovo - svetelny robot
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Zvukovy senzor pripojte k A7 .
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& Uistite sa, Ze su kable zapojené spravne!
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Zvukovo - svetelny robot

Uistite sa, Zze sa kable nezasekli
medzi blokmi.

@

Modru a zelenu LED pripojte k A0 and AT .

& Uistite sa, Ze su kable zapojené spravne!

-
Modra
Zelena
AO
. y,
-




Zvukovo - svetelny robot

@ Kéable z batériového boxu pripojte k POWER sekcii.

& Uistite sa, Ze su kable pripojené spravne!

'

POWER
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Zvukovo - svetelny robot

@® @

& Batérie vlozte s korektnou polaritou.

Viecko batériového boxu vlozte spat
na povodné miesto.

Na otvorenie pouzite skrutkovac (Phillips #1).
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Zvukovo - svetelny robot

Kompletny zvukovo - svetelny robot

X Pred manipulaciou s robotom skontrolujte znovu Navod na montdz aby ste sa uistili,
Ze je vas robot skonstruovany spravne.

Nahlad spredu Nahlad zlava

Nahlad zozadu Nahlad sprava
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Zvukovo - svetelny robot

Ovladanie vasho zvukovo - svetelného robota

Pre nastavenie programového prostredia Studuino
nainstalujte softvér z nizsie uvedenej URL adresy.

X Ak prebehla instalacia softvéra Uspesne, pokracujte krokom 1.

http://www.artec-kk.co.jp/studuino/

Pripojte USB kabel k pocitacu a k Studuino jednotke.

Pre viac detailov vid kapitolu 1.3 Studuino v ndvode pre programové prostredie Studuino.

Stiahnite si sibor SensorMelodyLightRobot_1.ipd z nizsie uvedenej adresy URL v sekcii Robotist.

http://www.artec-kk.co.jp/robotist/

Stiahnuty subor otvorte.

Presunte program

do Studuino jednotky O

kliknutimna @
Program/Transfer button.

Odpojte USB kabel zo Studuino jednotky.
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Zvukovo - svetelny robot

Rozpohybovanie zvukovo - svetelného robota

@ LED na vaSom robote sa zasvietia ako odozva na zvukovy podnet.
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Zvukovo - svetelny robot

Kalibracia senzorov

Niektoré senzory nemusia pracovat spravne pri prvom spusteni programu. Ak ste zaznamenali poruchy
senzorov, nakalibrujte ich nastavenia.

Kliknite na ikonu senzora,

tu moézete prispdsobit nastavenia
rozsahu v nizsie zobrazenom
bloku.

Pre nastavenie rozsahu potiahnite
my3$ku doprava alebo dolava.

Pre viac detailov vid kapitolu 4.4 Pole atributov v manudli pre programové prostredie Studuino.
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Zvukovo - svetelny robot

Praca s Arduino IDE

Na pripravu komplexnejsich uloh (napr. vyhravanie melédie a vysvietelnie LED v tom istom ¢ase a pod.)
mozete pouzivat prostredie Arduino IDE such as

Pred pouzitim Arduino IDE, nainstalujte softvér
pre OS Windows oalebor Macintosh z nizsie uvedenej URL adresy.

X Ak prebehla instalacia softvéra Uspesne, pokracujte krokom 1.

http://www.artec-kk.co.jp/studuino/

@ Pripojte USB kabel k pocitacu a k Studuino jednotke.

Pre viac detailov vid kapitolu 1.3 Studuine v ndvode pre programové prostredie Studuino.

@ Stiahnite subor SensorMelodyLightRobot_2.ino z nizsie uvedenej URL adresy v sekcii Robotist.

http://www.artec-kk.co.jp/robotist/

©

Stiahnuty subor otvorte.

®

Presurite program O
do Studuino jednotky
kliknutim na .

Transfer button.

@ Odpojte USB kabel
od Studuino jednotky.

@ Svietivost ziaroviek zavisi
od hlasitosti zvuku.

@ Svetelny senzor u vasho robota
rozsvieti LED Ziarovky po zotmeni
a bzuciak za¢ne vyhravat.



Zvukovo - svetelny robot

Prispdsobenie hodnét prostrednictvom Arduino IDE

Citlivost senzorov viete jednoducho prispdsobit v programe zmenou konkrétnej hodnoty..

X Svetelny senzor

Zmenou hodnoty v podmienke "if (@analogRead(LIGHT_SENSOR_PIN) < 400" vo funkcii "loop()"

viete zmenit pri akom mnozstve svetla bude senzor reagovat a spusti hudbu.

Hodnota z rozsahu 0-1023.
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